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Story Cards: Programmieren lernen und Kreativität 
fördern
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Eine Geschichte
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Eine Geschichte gemeinsam entwickeln
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Eine Geschichte individuell umsetzen
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kreativitätsfördernden Informatikunterricht
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Ziel: Die Schülerinnen und Schüler setzen kreativ eigene Ideen um und erlernen neue 
Kompetenzen.

Voraussetzung: Sie benötigen vorgängig die notwendigen technischen Kompetenzen.

Herausforderung: Diese Kompetenzen vermitteln, ohne die Kreativität zu 
beschneiden.

Weg: Methoden verwenden, mit welchen die Schülerinnen und Schüler eigene Ideen 
umsetzen können, welche ihren Kompetenzen entsprechen und mit welchen sie neue 
Kompetenzen aufbauen können.
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Kreativität nach Kochbuch?
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Keychain Syndrome
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Blikstein, Paulo. 2013. «Digital Fabrication and ’Making’ in Education: The Democratization of Invention. » In FabLabs: Of Machines, Makers and 
Inventors, hrsg. v. J. Walter-Herrmann und C. Büching. Bielefeld: Transcript Publishers.

Erste Lektion: Funktionsweise deines Lasercutters wird anhand eines personalisierten Schlüsselanhängers 
erklärt.

Zweite Lektion: Schülerinnen und Schüler wollen den eigenen Schlüsselanhänger nochmals herstellen.

Dritte Lektion: Vorgesehen war Einführung in Robotik. Schülerinnen und Schüler drängten darauf, weitere 
Schlüsselanhänger zu produzieren.

Frage an zwei Schülerinnen: Was würdest du herstellen, wenn du einen Lasercutter zuhause hättest.
Schülerin 1: Ich würde Schlüsselanhänger herstellen.
Schülerin 2: Ja, und sie verkaufen.
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Skill Cards
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Story Cards
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Story Cards
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Zubehör-Boxen
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Challenge Cards
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Material für die Umsetzung
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mehr Material und etwas komfortabler
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Etwas, dass einer Ente das Leben leichter macht
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Umsetzung im Unterricht

Schritt 1: Skill Card für das Darstellen auf dem Calliope-Display. Einführung in 
MakeCode.

Schritt 2: Methoden um kreative Geschichten zu erfinden und festzuhalten.

Schritt 3: Für die Geschichte die bereits vorhandenen Story Cards verwenden. 

Schritt 4: Eine Geschichte erfinden. Umsetzung mit den bereits vorhanden Story 
Cards suchen. Neue Story Cards erwerben.
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Geschichten erzählen und Umsetzung planen
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Geschichte umsetzen
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Eine Geschichte im Englischunterricht entwickeln 
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Verbindung mit anderen Fächern

 Deutsch: Die Geschichte in einem Aufsatz festhalten.
 Fremdsprachen: Eine Geschichte gemeinsam in einer fremden Sprache 

entwickeln.
 Werken: Die Herstellung des Produkts rückt in den Fokus.
 Musik: Ein Stück oder eine Klanglandschaft komponieren.
 Naturwissenschaften: Ein naturwissenschaftliches Phänomen verstehen und 

für die Geschichte nutzen.
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Wie weiter

 Weiterentwicklung der Skill Cards und Story Cards (aktuell mittendrin)

 Evaluation an mehreren Klassen (Phase 1: Sommer 2020, Phase 2: 2021)

 Professionelles Erscheinungsbild (Layout erstellt, Umsetzung im Gang)

 Publikation als Open Educational Resources (Ziel: Juli 2020)
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